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Réglement du Taikai

Généralités

Le concours se déroule en 5 volées de 4 flechegyrpape de 6 archers en 2 sharei de 3
tireurs simultanément. La position est « tachi shay soit tir debout.
Le tir se fait sur cible de couleur de 36cm, a 28m.

Les tireurs arrivent de maniére a étre préts pmsalut & 13:30. Les sharei sont constitués
immédiatement apres. Les tireurs retardatairesenegnt étre acceptés que si ils peuvent
s’intégrer au premier tour du dernier sharei.

Entrée sur le shajo

Entrée classique, avec salut a la photographienden@ Sensei, puis marche vers la position
sur Honza.

Lorsque la place de tir est totalement libre, I¢isetirs avancent ensemble de maniére a ce
gue la pointe de leur arc se trouve sur Shaiallsesit « Yu », et avancent pied gauche puis
pied droit et font « ashibumi ».

L’entrée du groupe suivant de 6 tireurs se fated®@éme maniére, au tir de 12"3fleche du
groupe précédent. Le nouveau groupe attend suraHgune le shajo soit libéré.

Séquence de tir

Les 6 tireurs font ensemble les séquences de buashi a « torigake » inclus. A partir de
«torigake », les 6 tireurs forment 2 sharei indélamits de 3 tireurs, de 1 a 3 etde 4 a 6. Les
tireurs de chaque sharei tirent avec un petit dgeala savoir que le tireur suivant fait

« uchiokoshi » au moment ou le tireur précédensgas « daisan ». Seule contrainte : ne pas
lacher sa fleche avant celle du tireur précédemhé@me sharei.

Sortie du shajo
Lorsque les 6 archers ont tiré, & dharei sort au dela d@' tireur du groupe suivant, et le

2°™ sharei sort entre les tireurs 3 et 4 du groupeastj sans saluer (pas de place), et le
groupe suivant avance vers Shai dés que la platetalement libre.

Yatori et annonce des points

C’est a 3 personnes du groupe précédant immédiatdengroupe en train de tirer
gu’'incombe la lourde tache d’aller chercher lesltikes et d’annoncer les points.

Une personne annonce a haute et intelligible ymxy les cibles 1 a 6 dans cet ordre :
* Le numéro de la cible
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* Le nombre de fleche ayant perceé la cible (sanswtba sol)

* Les points pour chaque fleche ayant touché (pssrfane des points)
Une seconde personne vérifie en paralléle
La troisieme personne tient le drapeau rouge d'deéir si il existe.

La valeur des points est 10, 7, 5, 3 par coulearéir du centre. Pour une fleche touchant le
cercle noir séparant 2 couleurs, c'est la valeptda forte des 2 couleurs qui est prise.

Quand les points sont enregistrés, 2 personnessamiales fleches en les essuyant
soigneusement et en évitant de les poser au squéide gravier dans le azu).

Enregistrement des points et responsabilité du sha;

Des 3 personnes restantes du groupe précédemetsunne effectue I'inscription des points
sur le tableau préparé, et une autre personned®iattte inscription simultanément. La
troisieme personne surveille le groupe se préparéingr, ainsi que les personnes ramassant
les fleches, et indique aux tireurs de commencsédmence de tir lorsque c’est possible.

Pause

La pause se fait lorsque tous les groupes onfetié3™ volée de 4 fleches.

Résultat du concours, égalité

Le gagnant est celui qui totalise le plus grand Iomendle cibles touchées, indépendamment du
nombre de points, ce qui favorise les tireurs riégsll En cas d’égalité au nombre de cibles
touchées, les points servent a départager lesdireu

En cas d’égalité du nombre de touché et du nombothts, la procédure « ex aequo » Ci-
dessous sera utilisée :

« Pour la £*®place, élimination par « mort subite » et « awsres du centre » :

Les tireurs viennent sur Honza, puis sur Shai, dvié&ches, font « ashibumi », posent
trois fleches au sol, et tirent leur premiéere f&athacun sur sa cible.

o Siaucune fleche ne touche, ils continuent avéléthe suivante.

o Si une fleche touche, pas la seconde, cette fl@ébigne le vainqueur.

o Sideux fleches touchent, ils continuent pour umevelle volée.
Une fois les 4 fleches tirées, c’est le nombreaatp qui départage. Si il y a encore
égalité, on recommence.

» Pour les 2 places suivantes, les archers a étedité une seule fleche sur la méme
cible, et c’est la distance a partir du centreadeibble qui détermine le classement des
archers. Les instructions pour une séquence de firarchers ex aequo sont les
suivantes :

0 Les 3 archers viennent sur Honza devant les cihldset 5
o Le I*etle 2™ avancent sur Shai, I€ attend sur Honza
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o Le 1*'tir sur la cible 3 pendant que I&™attend en dozukuri \
0 Le 1* part en reculant sur Honza en face de la ciblerlant que 12"
ferme ashibumi, se déplace sur Shai face a la 8ibterefait ashibumi, et le
3*™vient sur Shai face a la cible 4
o Le Z™tir sa fleche sur la cible 3 puis recule sur Hofaz a la cible 3
0 Le 3™ ferme ashibumi, se déplace sur Shai face a la 8ibéffectue son tir et
recule sur Honza face de la cible 4.
0 Les 4 tireurs attendent le résultat sur Honza gaoiitent sans saluer.
Pour un nombre d’archers différent, la place pppoat aux cibles est adaptée.
Une fleche qui a rebondi au sol est considérée ammines éloignée ».

Fin de la réunion

Les tireurs se réunissent pour I'annonce des gésyiar le responsable du dojo, puis un
dernier salut et enfin sortent a I'extérieur paufih de cette journée sportive

Le comité d’organisation.
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